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イストが発売されてからはや丨年、こんなを作つてみまし圪が邯何でし圪で 
しよラが7 

今頃ですみません、企画は乇ラ少し前から出て汔んですが〜。 

で、公式のよラで公式ではあ 1 J ませんので泉会社にはひとフナイシヨつて3卜 

で彐□シクね（笑） 

ではでは良かつ讫ら感想とかお待ちしてます。 
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ったな」 

「俺も同じようなもんです よ。 魔王には手も脚も出ませんでしたか 
ら」 

「そう^な . 」 

「奥さんが心配してますよ。はやく戻った方が いい」 

ヴォルドが指し示す方向には、城門前で心配そうに事の成り行き 
を見守つているテイエラの姿が ある。 

「それでは」 

ライオットと離れているテイエラのそれぞれに会釈したヴオル 
は、 先を急いだ。 


フエザーが送って来たらしい映像は、詳しい事は何も伝えて 
。だが、映像は言つたのだ『時は、来た』 と。 

フエザーとサリバンの2人は、ヴオル 


な 


が紫光の聖騎士になつた 
理由もテイルフオーーーアの事も知つている。信頼関係が出来上がつ 
ていく過程でヴオルドが話したからだ。それ故に滅多なことが無け 
れば、フエザーが連絡を取るなどありえない。 


だからこそヴォルドは急いでいた。 

ファーグラントを越える為には、再び氷！ f ョの女王とまみえるかも 
しれない。だが、ヴォルドはどんなことをしてでもフエザー達の元 
へ向かぅつもりだった。 

これから始まるであろぅ、すべての為に—— 






「この先も何があるか分からないから、気をつけろよ」 

「ええ、わかっていますよ」 

握手する2人の横をフェザーが通り抜ける。 

「無駄な時間を過ごした。先を急ぐぞ」 

ほとんど日が暮れてしまったのを気にしない様子でフェザ^~がサ 
リバンに声をかける。黒い口—ブの彼は闇の中に溶け込んでいるか 
のようだった。白い顔の部分だけが浮かんで見える。 

「時が来たら、何らかの形で知らせる。それまでにもっと腕を上げ 
とくんだな」 

サリバンの動きを気にせずにフェザーは闇の中に解けて いく。 

「では、また会いましよう」 

会釈したサリバンがフェザ—を追っ て、 闇に 消える。 

「いつか、また彼らに会うのとティーに会うのは、どちらが先なの 
だろうか . 」 

闇に向かってつぶやいたヴォルドもきびすを返しファーベルに向 
かって歩き 出した。 

結局、ヴォルドはファーグラントにもシスティアの家にもティー 
を休ませることは無かった。 

何故ならば、ティーの身体は消えてしまったからだった . 

◦ エ ピロ . ^グ-フア . —グラントを越えて 

「お行きになるのですな」 

紫光の神剣と盾を壁に かけ、 紫光の鎧を外してしまいこんでいた 
ブレストプレートとすね当てと箸手を 装着し、 ハスタ^ —ド* ソ^ —ド 
を腰にさすヴォルドに声が かけられる。 

ファ ー ベルで至高の教会を束ねるハッブル司祭だった。 

「私の仕事は終わりました。もうここでハッブル卿のお手をわずら 
わすことも無いでしよう」 

r わずらわすとは、異なことをおっしやいますな。紫光の01騎士に 
なられてからは、わずらわされた記憶はありませんよ」 
r . •色々 と、 お世話になりました。私は—— いや、 俺はヴオル 


ド•ヴァイオに戻ります」 

ヴォルドは、胸に手をあて丁寧に深々とお辞儀をする。 

「イストリアの守りは、どうなさるのですか？」 

その問いにフッと自嘲気味にヴォルドは笑みをもらす。 

「あんまりいじめないでください、ハッブル 卿。 城の外からの攻撃 
とは言え、魔王に手も脚も出なかったんです。そんな俺よりも強い 
人がイストリアにはいるじやないですか。もう俺は必要ありません 

よ」 

「……わかりました」 

初めてハッブルは、ヴォルドの方を振り返った。いつもと変わら 
ぬ微笑をたたえているハッブルは、両手でヴォルドの腕を取った。 
「あなたの願いがかない、幸せになることを祈っていますよ」 
「ありがとうございます」 

会釈したヴォ ルドは、 名残惜しそうにす る ハッブル司祭の手をそ 
っと 離し、 部屋の入り口まで歩いて いく。 そこから室内を 振り返り、 
頭を下げてその場を後に する。 

至高の教会を出たヴォルドはファ—ベル城の前に立つ人影に気が 
付いた。王宮騎士団騎士団長の ライ オットで ある。 

「ファーベルを、イストリアを出ていくそうだな」 

「その前に一度、戦えって顔ですね」 

「そのと おりだ、 ヴォ ルド •ヴァイオ j 

すでにテイエラと結婚しているライ オットは、 剣を引き抜いた。 
その気持ちに応える為にヴォルドもパスタード•ソードを引き抜く。 
「だめか . 」 

お互いに構えて、いくらもしないうちにライオットは剣を納めて 
しまつた。 

「数年前の武闘大会なら、勝てたものを」 

「そうです ね。 あのまま続いていたら勝てなかったかもしれない。 
うまいこと逃げさせてもらいました」 

近づいて来た ライオットは、 ヴォルドの肩に手を 置く。 

「常に戦いの中に身を置いていた者と“お飾り”の差がついてしま 












背後の声にハッとして振り返る - そこにはまぎれもなく彼女が氷 

の中に封印したはずの魔術師と僧侶の二人が立っ ていた。 

「どうやっ て、 わたくしの氷印を . 」 

「どうでもい いから、 俺達をあそこへ-ヴォルドの所べ送り， ょ」 

氷雪の女王は答えない。 

「それなら結構 だ。 自分の力で行くだけだ」 

「人間ごときにできるものなら、お行きなさい」 

「行くぞ、サリバン。俺につかまれ」 

サリバンが、口—ブに触れたことを確認したフェザーはスタッフ 
をかかげて、やはり聞きなれない言葉で呪文を詠唱する。 

「待って ろよ、 ヴォ ルド！」 

フェザーの声だけを 残して、 2人の姿は ファー グランドから 消え 
た。 

「人間が“転移”の呪文を詠唱できるなど…誰が教えたのか」 

人が知るはずの無い呪文を唱え、フェザーは消えた。氷雪の女王 
は知る由も無かった。彼の魔力が魔術師ギルドの マスター、オット 
I を越えるとゥワサされているが、それが的を射ていることに。彼 
は禁断の魔道書を含む、ありとあらゆる書物を読み漁ってい」 この だ 
った。今までに禁断の書などを読んだ魔法使いは、手にした強大な 
魔力に負けて、開くの道へ走った。だが、フェザ^^はそうはならな 
かった。彼は使うべきところをわきまえているだけだっ」 こ。 

「チッ、来る必要は無かったな」 

ヴォルドとドラゴンの戦う地にフェザーがた どり 着いた時には、 
全ては終わっていた。 

気力を取り戻したヴォルドは、アミッシオがくれた結晶を 拾って 
回復させた。そして、自分が持ち得る技の全てを組み&わせて連続 
攻撃を加えたのだった。 

この攻撃がかわされ るか、 受け切られてしまえばヴオルドに なす 
術は 無い。 だが、運命は彼に味方した のだ。 

ドラゴンは 倒れ、 弱つているヴオルドも駆けつけた サリバンの 呪 
文によって回復され る。 


一人、フエザーだけがドラゴンが倒れた辺りを調べ、地面から何 
かを拾うとヴオルド達の方に戻っていった。 

「ありがとう、サリバン」 

サリバンの呪文のおかげで落ち着いたヴオルドは、お礼を言って 
立ち上がると首を巡らせてフエザ—に顔を向ける。 

「黄牙も無しにどうやって、ここに来たんだ？まさか氷雪の女王 
が —— 」 

「そんな訳があるか。ヴオルドの知らない事を俺が知っているだけ 
だ。それよりも、さつさとファーグラントに戻るぞ。2人ともこつ 
ちに来い」 

言われるまま彼に近寄るとフエサ^ —は再び呪文を唱え、その場^> 
らファ I グラントに姿を 移した。 

「よもや、そなたらにこれだけの力があるとは思いませんでした」 
あきれた様子で、氷雪の女王は戻ってきたヴオルド達に言った。 

「わたくしの魔法のフィールドを解除するとは- そちらの曽侶の 

お力ですか？」 

「申し訳ありません、氷雪の女王」 

サリバンは、深々と頭を下げた。 

「私達は、約束を守りました。ですから、これ以上の妨害はなさら 
ないで < ださい」 

穏やかながらも力の入った口調でサリバンは言葉を 続ける。 

「フエザーがあなたの魔力を打ち破ったように私も事前になら防ぐ 
ことができます。もしもこのままの状態が続くなら、我々も全力で 
戦わなければなりません。それがどのような結果を生むかは賢明な 
氷雪の女王ならば、もうお分かりでしょう」 

氷雪の女王の白い顔が怒りに紅潮した。しかし、それも一瞬のこ 
とで赤みが消えると同時に彼女は姿を消した。 

消えた後には、積もっていた雪が左右に分かれ、かすかに道がで 
きていた。 

「ここで、お別れですね」 

差し出されたサリバンの手をヴオルドが握る。 























目の前に映し出されたヴオルドとドラゴンの戦いから氷雪の女王 
は、 後方に目を向けた。そこにはフエザーとサリバンが凍りついた 
ままで、 立ち尽くしている。はためには意識があるかどうかすら分 
からない。 

「あのままでは、あの者は負けてしまうでしようね」 

感情の無い 声で、 凍る2人に告げた氷雪の女王は、自らが魔力で 
映し出したヴオルドとドラゴンの戦いに視線を戻す。 

そこでは、決着がつこうとしていた——^ヴオルドの敗北で。 

イストリ アにおいては、達人クラスの戦いは長引くものでは ない。 
普通に剣を振るう戦士よりもコンボを使う戦士の方が強いように強 
さと 弱さが明確に出やすいの だ。 

ドラゴンの攻撃を紫光の盾で受けたヴオ ルドが、 攻撃力を相殺で 
きずに 吹き飛ぶ。 血まみれのヴオルドの命は風前の灯火のように弱々 
しかつた。 

(. ここで 終わるのか- 


仲間を救えず 


テイ^~にも会えない 


ままで* .) 

薄れ行く意識の中で目の前に何か蒼い物が転がっているのが見え 
る。 ア ミツ シオがくれたサファイアだっ た。だが、 ヴォルドにはそ 
こまで手をのばす気力すら萎えかけている。それ以前に体力を回復 
してくれるアイテムであることすら認識できていな かつた。 

命の炎すら消えかけているヴォルドの脳裏にテイ—の姿が浮かぶ。 
「テ 

本当にテイルフォ 

それが消えかけていたヴォルドの全てを呼び覚ました。 
r そぅだ . 俺は、こんな所じや死ねない…死んでたまる 

tnfv 0 —, 1* I* j 

身体を起こす両腕だけでなく身体の傷中から血が噴き出す。それ 
にも かまわず立ち上がつたヴオ ルドは、 紫光の神剣を構えな おした。 


ニアの姿だった のか、 定かではない。 だが、 


「なぜ？ 


なぜ、 あんな身体で立てるのです 


r ヴォルド•ヴァイオだからさ」 

すでに終わりかけていた戦いが再会されて驚愕する氷雪の女王は、 
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そして、きびすを返すとシスティアの家を出て、アルネリアルを 
目指した。 

「フェル 様。 紫光の聖騎士ヴォルド•ヴァイオ、お願いがあって参 

りました I こ V. 

アルネリアルを訪れた、ヴォルドは、迷うことなく左手にある大 
木に向かって声をかけた。 

大木に響いた声は、樹木を伝わり流れ、森の奥に住まう古き血の 
一族を呼び出す。 

「いったい何の用じ やな、 紫光の聖騎士殿」 

森の奥深くから、姿を現した古参エルフのフェルが、開口一番に 
問う。 

「訳あってドラゴンと戦わねばならなくなりました。ドラゴンに会 
う為の方法をお聞かせください」 

「ほっほほほ…あのやんち や 坊主がドラゴンと戦う か。本来なら、 
やすやすと渡すものではない が、 他ならぬお主の賴みじ や。ほれ、 
これを持って いくが、いい」 

フェルがゆっくりと差し出す手には、黄色の何かの牙が乗ってい 
る。 

r この，黄牙” が、 ドラゴンへの道を開く手助けをしてくれるじや 
ろう」 

「ありがとうございます、フェル様」 

ヴオルドは、やはり胸に手を当て——だが、今度は形式的に頭を 
下げ 

「先を急ぎます ゆえ、 失礼いたします」 

すぐにその場を走り去るのだった。 


〇ヴォルド■ヴアイオ VS ドラゴン 
黄牙を預かつたヴオルドは、再びフアーグラントを目指した が、 
氷雪の女王に会えたのは、日も暮れ始めた頃だった。 

「システィアとフェルの2人に会って来たぞ。フェルからは黄牙も 
預かった」 


怒りを感じているせいなのかヴォルドの氷雪の女王に対する態度 
は、紫光の聖騎士の礼に従っていない。 

「ドラゴンと戦わせても らおうか。 俺は さっ さと仲間を救い出した 
いんでね」 

「そういきり立たなくと も、 すぐに行っていただきます。黄牙をか 
ざしなさい」 

言われるままに行動するのはしやくだった が、 今は従うより他に 
無い。 ヴォルドは左手に黄牙を持って天に向かって突き上げた。 

さすがに今回は何らかの必要があるの か、 氷雪の女王は理解でき 
ない言葉をつぶやきながら両腕を動かし、印を結んで いる。 

— I と思った途端にヴオルドは目 


手にしている黄牙が熱くなつた— 

の前が歪んだように 感じた。 

その感覚から開放された時に 彼は、 見たことも紐 
いた。 


場所に立って 


延 々と 石造りの床が続き、自分が立つている ところ以外は、 空し 


か見えな 


fv 


走ってみたが端も無いようだった。 


どこにも行き着かない 
れは大きくなつていく- 


と、 


ら走っても、 

かすかに大地が振動した。徐々にそ 


一度、大きく深呼吸したヴォルドは目を閉じた まま、 紫光の神剣 
を引き抜く。どこからか到達する光に刃がきらめく。 

その間に も 振動はどんどん大きくなり—— 消えた。 

「来た か！」 

カッと目を見開いたヴォルドは、神剣をなぎ払つた。 

「グウォウ！」 

ドラゴンの咆哮に大地が 震える。 

その振動にひるむ ことなく ヴォルドは全力で2 撃、 3撃と攻撃を 
加えて いく。 だが、どれも致命傷にいたる傷になりえなかつ た。 

ドラゴンも受けるだけでなく、攻撃を加えて くる。 自分が一人で 
しか無いことを理解しているヴォルドは、最小限の動きでドラゴ、' 
の攻撃をかわし、さらなる攻撃を仕掛ける。 

「見えますか . あの者の戦いが」 
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を 開けた。 

「紫光の聖騎士になっても、慌てると粗雑になるところは変わりま 
せんね」 

入ってすぐの部屋の暗がりで木製のイスに座ったシス ティアは、 
優しげな笑みを浮かべて いる。 まだ冒険者だった頃のヴォルドで も、 
紫光の聖騎士になっても彼女の対応は変わらず、いつも穏やかだっ 
た。 だからヴォルドの態度も一人の時は紫光の聖騎士のそれでは無 
くなる。 

「氷雪の女王とか言う女にフエザ—達が-」 

「ふふふ…あの方も変わらな いこと。 あいかわらずなのですね」 
普段ならば人の話をさえぎることの無いシスティアが、珍しく笑 
いを交えてヴオルドのセリフをさえぎる。 


「来る ところを 間違え ましたね、 



ルド。 氷雪の女王の言ぅ“古 


>.入^' 

, l : v : w -.— I 


き血の者”とは、私ではありません。アルネリアルのフェルですよ」 
「あっちだったのか…古き血なんて言う から、 あんたの所だと思っ 
た」 

「普段のあなたなら気付いていたことでしよう。そんなことにも気 
が付かないほどにあなたは慌てているので すよ、 ヴォ ルド。 落ち着 
いて行動なさい。でなければ、ドラゴンに勝つな ど、 到底できませ 
ん よ。 何か飲みますか？」 

「いや、その言葉だけで十分だよ。あいつらを救いたくて、あせっ 

てたから-多分、落ち着けると思う」 

「では、お行きなさい。お仲間たちためにも」 

システィアの目を正面から見据えて、ヴォルドはうなずいた。 
r . ヴォルド」 

扉を 開けて、 外に出かかったヴォルドをシスティアが呼びと める。 
「ティル フォ I ニアを この 地に休ませてあげませんか？ もちろん、 
あなたがお嫌でなければですけれど j 
r システィア . 」 

それ 以上、 何かを言うと感情があふれそうになったヴォ ルドは、 
胸に手を当て感謝の意を込めて丁寧なお辞儀を する。 






























「実のところ、困っていることがあるのです。わたくしの居城に近 
しい場所にドラゴンが出ようとしています。それを退治していただ 
けるので あれば、 ファーグラントを越えることを許しましょう」 

「ドラゴン？ 界暦101年に伝承の英雄が 倒して、 もういないは 
ずです が？」 

サリバンは頭の中で知識の書を めくり、 当該の項目を探し出して 
質問を返す。 

「ドラゴンは、この世界に住まうものではありません。別の界から 
イストリアを破壊しに来る存在なのです。テンやアイリアたち は、 
その時代にやってきたドラゴンを倒しただけで、滅ぼしたのではあ 
りません 。もっとも 人間がドラゴンを斃せるとは思いもよりません 
でしたが . 

「我々はドラゴンを倒せば良いのですね？ 

再びサリバンが質問をする。 

「我々、 ではありません 。もっとも 不遜な態度をとったそこな紫の 
髪の者の みで、 戦っていただきます」 

「なんだ と！」 

怒声を上げたのは、当のヴォルドではなくフエザ—だった。 

「伝承の英雄で すら、 7人で戦った と言うのに！！」 

「今、来ているドラゴンはさほど強き力を有してはおらぬ 
ァーグラントを越えさせたいのではないのありませんか？ 

返答はいかに紫光の聖騎士」 

「どのようにすれば、ドラゴンの居場所へ行けるのですか？」 

「古き血の者を 訪ね、 問うが 良い。 そして答えを 得たならば、 再び 
ここに戻るのです。それから他の二人は、ここに来た以上帰すわけ 
にはいきません。こちらで預からせていただきます」 

「なっ-」 

誰もが動く術を持たなかつた。普通の魔術師や僧侶が相手であれ 
ば、 呪文の詠唱の動きを 見切り、 剣士や戦士であれば武器での行動 
を ある 程度の予測をもって対処で きる。 その動作が氷雪の女王には、 
無かったので ある。 


友にフ 
さあ、 


一瞬といぅ言葉がこれほど似合ぅ状態はないほどにわずかな間を 
持って、フエザ—とサリバンは、その場で凍り付いていた。 
r さあ、お急ぎなさい紫光の聖騎士殿」 
r くそつ！」 

吐き捨てたヴオルドは、強くテイーを抱きしめると凍つて：： 
間たちに一瞥し、その場を去るのだった。 


る仲 


一時的に 


〇黄牙 

結局、 テイ ー を連れたままに行動できないヴオ ルドは、 

ラシュアのアミツシオの元に戻るしかなかつた。 

r やつかいなことになつたの お。 しかし、おまえさんがフア ー グラ 
ントに登る方法を知つていたとは 



きじやわい」 

「じいさん、あんまり時間をかけたくないん だ。 ティーを頼む」 

「おお、 そうじ やな。 急いでフェルの元に向かうがえ え。 それと な、 
これを持って行け」 

アミツシオは、懐に手を入れると見たことも結晶を取り出した。 
「ドラゴンと戦うのであれば、こいつを持って行け。わしが作った 
ものじやが一回だけ、すべてを回復してくれる」 

押しつけるようにヴォルドの手に結晶を握らせる と、 年寄りとは 
思えない力でテイルフオーニアを抱え 上げ、 台所の右手に ある 階段 
から地下に降りていつた。 

サファイアを握り締めたヴオルドは、右手を胸につけて丁寧なお 
辞儀をするとアミツシオの家を 出て、 一目散に古き血の者^^エル 


フ 


が住むアルネリアル•フオ1レストを目指した。 


アルネリアル.フォーレスト…エルフの住むと言われるアルネリ 
アルがあるところから名づけられた深き 森。 魔物の跋扈するこの森 
は、 人々の侵入をさえぎるかのごとく木々が生い茂つ ている。 

「シス ティア、 いるんだろう！ 入るぞ——」 

アルネリアルを抜けて北上し、ファーグラントの裾野に近い老エ 
ルフの家を訪ねたヴォルドは、声をかけただけでノックもせずに扉 























「俺は、 ファ ー グラントを超えるだけだ」 

‘押さえたフエザーの口調も特に変わった様子は無かったが、付き 
合いの長いヴォルドとサリバンには、怒りといらだちが見て取れた。 

「私は、静かなこの地にティーをゆっくり休ませてあげたいだけで 

ティルフォーニアを抱えた まま、 ヴォルドは頭を下げる。 

「ティ^とは、そこにある人の造りし g , まわしきモノ 」 

氷雪の 女王は、 途中で言葉を止めた。その場にいるすべての 者が、 
瞬間的に膨れ上がったヴォルドの怒気で空気が震えたように感じた 
為であった。 

「イストリアの者がファーグラントを越えることも、眠ることも許 
すことはできません。それが、この世界の平和の為です」 

「紫光の聖騎士として、お願いしても？」 

埋性で怒気を押さえつけながら、ヴォルドが 聞く。 

「人の作りし称号などに興味はありません。ですが、あなた方は力 
ずくでも押し通ることでしよう」 

氷雪の女王の視線が、流れてフエザ—の顔ではなく手元に向かう。 
反応してわずかに彼のスタッフを持つ手が動く。 

「私たちには、そんなつもりは——」 

異を唱えるサリバンを氷雪の女王は視線で制する。 

「お仲間の魔法使いは、違うようですよ。私には見えています。彼 
の回りで魔法の根源たるマナが収束し始めているのが」 

ヴォルドとサリバンが、ほぼ同時にフエザーの方を見る。今まで 
にも、 幾度かそういつたことがある。しかし、一見無茶に見える行 
動でも彼は、先まで考えて行動する人間だった。 

「で、どうするつもりだ？」 

仕掛けようとしていることが相手に分かっていて は、 隠す必要 も 
無いと考えたのかフエザーはスタッフを構えた まま、 立ちあがっ た。 

「 . 本位ではありません が、 魔術師と僧侶が通ることは認めま 

しよう。ただし、 条件があります J 

フエザ—から離れた視線が、ヴォルドの方に移動して くる。 
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ファ ー グラントのある場所から、山中に深くにまで入りこめる場 
所がある。 

何年か前に 偶然、 ヴォルドが見つけた場所だった。彼がそこから、 
ファーグラント山中を目指す理由はたった一つだった。静かに眠る 
ティルフォ111アをゆっくり休ませてやりたいがためであった。 

だが、フエ ザー と サリバンの目的は異なっ ている。 越えた先の無 
いと 言われるファーグラントの先を見る為だった。一人はその先に 
より強大な力を 求め、いま 一人は、さらなる知識を 求めて。 

「気付いてるか、ヴォルド？」 

強くなってきた降雪の 中、 青白い顔に汗を貼り付けながらフエザ 
1は苦しそうに言った。黒いローブで細い体を隠しているものの、 
体力が無いのは呼吸の乱れからも明白だった。 

「もちろん。 殺意は感じないが敵意はある」 

ヴォ ルドは、 ちらっとサリバンを見るが何かを考えているら しく 
無言のまま だ。 

相手 も 様子をうかがっていたの か、 ヴォルドの気が散った瞬間を 
狙ってそれは襲っ てきた。 ほとんど真っ白なそれは、吹雪の中では 
視認できないやっかいな 存在だった。 

「そこつ！」 

手にしていた布に包まれたティルフォ—ニアをそっと下に置く と、 
すばやく紫光の神剣を鞘走らせたヴォルドは、神剣の腹でそれをな 
ぎ払う。 

「ギャ ウッ！！」 

と声をあげたそれは、積もり始めた雪の上をゴロゴロと転が 
岩にぶつかって動きを 止める。 

3 人は、 それぞれに 構え、 用心深く近寄る。倒れているそれは、 
毛並みや顔つきは狼だった が、 体は人と変わらない——人狼、 ヮー 
ウルフだった 

「とどめをさすんですか？」 

表情を変えずにサリバンが聞いて くる。 もともと殺すつもりの無 
かったヴォルドは左右に首を振っ た。 その気があれば、始めから神 


0 


剣の腹ではなく刃の方で切り払っている。 

「その 方が、 良いで しょう。 彼は命の恩人なのですから」 

まったく気配を感じなかった3人は、慌てて身構え、声のした方 
へ目を向ける。 

吹雪をまとったようにして立っている のは、 気品のある女王とし 
か言えない姿をした女性だった。だが、その肌は透き通るように白 
く人間ではありえなかった。 

「命の恩人？」 

答えながらもヴォル ドは、 神剣を鞘に納めてティルフォ ー ニアを 
再び両腕で抱え上げる。 

「そうです。数年前に血にまみれた姿で、この地を汚したあなたを 
わたくしは許しませんでした。です が、 彼が止めたのです」 

彼女が話している間にも人狼が立ち あがり、 彼女を守るように身 
構える。 

「わたくしはヴォ ルド、 あなたをファ ー グラントの地下水脈に流す 
ことにしました。生き残れるかどうかは、あなたの運命次第でした 

が . 生き延びたようです ね。 さしずめヴアインダル•レイクに 

でも流れ着いたのでしよう」 


ヴアインダ 


_ 


レイク か」 


ヴオルドは、以前テ 


が話してくれたことを思い出していた 


自分はバインダ 


レ 

1 / 


釁 


レイクに 倒れて いたと。 


つもと変わらずに落ち着いた様 


グラントに由まう者はこう 


「あなたは、どなたですか？」 

めつたに驚かないサリバンは、い 
子で問いかける。 

r わたくしに名は、ありません。ファ 

呼びます。氷 香の女王と . 」 

「では、 氷雪の 女王。 我らの行動を邪魔し ないでいただこう」 

呼吸が回復したフ H ザーが、 手にしたスタッフを氷雪の女王に向 
ける。 すでに臨戦体勢に入つている 彼は、 いつでも魔法を詠唱する 
準備ができて いた。 


「そなたたちは、何ゆえにこの地に来たと言うのです？ 


4 
















『ファーグラントを越えて』 

〇プロローグ——黒の使者 

薄暗い部屋に灯りがともり、イストリア唯一の紫光の聖騎士—— 
ヴオルド•ヴァイオが室内に入ってきた。 

剣帯から紫光の神剣を壁にかけた 彼は、 紫光の鎧を 脱ぐ のももど 
かしく質素なベッドに倒れこむように仰向けに寝転が る。 

それから後頭部に手を やり、 普段 ポニ ー テイルにまとめて いる 髪 
紐を解いて髪の毛を自由にして やる。 束縛から逃れた濃い紫の髪は、 
喜んでいるかのようにベッドの上で広がりを 見せる。 

「まだなのか……」 

ポツリとヴオル ドは、 つぶやいた。その視線の先には左手に握ら 
れた髪紐が ある。 

「まだ6の力-テイ-. . 」 

まるで、 そこから感情があふれ出て しまう のを恐れるかの ように 
ヴオ ルドは、 髪紐を持って いる 側の二の腕で両目を おおう。 

「 . J 

かすかに聞こえた音に反応したヴオルドは素早く立ち あがり、 壁 
にかけて ある 紫光の神剣を 鞘 走らせる と 音が聞こえた方に切っ先を 
向けて 構える。 

「ヴオルド …… j 

声の 主は、 部屋の中央よりのところに半ばにぼやけた形で存在し 
ていた。黒いローブをまとったそれは目深にかぶったフ—ドで顔は 
見えないものの青白く細く尖ったアゴと口元だけが見えて いる。 

「ヴオルド . 時は来た . j 

概観に反するような涼やかな声が部屋に 流れる。 

「……フエザー、フエザ—なのか！？」 

フエ ザー と呼ばれた黒い ロー ブの 男は、 答えない。 

「こちらに 来い……でなければ—— 」 

薄ぼんやりとした黒いローブ姿は、ゆがみ、そして淬けるように 


して一瞬にして消滅してしまい、部屋は何事も無かったように静ま 
り 返え る。 

ヴォルドはゆっくりと黒いローブの男がいたあたりから、左手の 
髪紐に目を移す。 

「あれから、どのくらい経ったんだ？ . フエザー、サリバン」 

Q 氷雪の女王 
「じやあな、じ一さん」 

ヴォルドは、布に包まれたそれを大事そうに両腕で抱えあげた。 
「後悔は、せんのじやな」 

はげ上がった頭をがりがりとかきながら、アミッシオがしつこく 
問いかけて くる。 玄関に来るまでに数十回は、同じ言葉を繰り返し 
ていた。 

「ああ、 そろそろティ ー を 休ませてやりたいんだ。後悔はしない」 
「お前さんが、そこまで言うのなら仕方がないの。好きにするがえ 
え」 

視線をそらしたアミッシオは、さびしげな色を見せて扉を閉じた。 
「それでは、ファ ー クラントに向かいましよう」 

屋外でヴォルドを待っていたのは、がっしりした体に青いローブ 
をまとい、胸に夕闇の教会のシンボルを付けた男だった。 

「待たせて、すまない。行こう か、 サリバン」 

うなずいた夕闇の僧侶 —— サリバンは、ヴォルドについて歩き出 
した。つられるように建物の影から黒いロ ー ブをまとった細身の男 
が出て来た。日にすけるように白い顔に鋭い目が輝いている。 
「すまないなフエザー。約束通りにファーグラントへ行こう」 

黒い 口^ ^ ブの男-フエ ザ ー は、 無言でうなずいた。 

魔術師として、魔術師ギルドのマスタ1•オットーを超えるとウ 
ワサされている男フエザ—。夕闇の僧侶として、賢者の道よりもよ 
り深い知識の探求を目指すサリバン。ヴォルドが紫光の聖騎士にな 
ってから数年。いつのまにか出来上がっていたパーティだった。 












































































プロト版 









































魔王最終形態 
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魔王 
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スタッフは通常の魔王を「白魔王」 
最終形態を「黒魔王」と言ってました 
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ウルヴ•サウエル 
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リヒャルト最終形態 
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召喚モン スター 2 



▼ ツノが魔王と似ているのでポツ 
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召喚モンスター 
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キヤラクタースケッチ 2 





初期に描いたウインドです。 
スタッフの間ではたれ目な所が 
" よつちゃん"つて言われた事 
もあ0ました。 


村人になってしまいましたが 
ちゃんとが設定ありました。 


仲間になる予定だったドワーフ 















































































































































キヤラクタースケッチ 



\し三 *X \し 




ルフェルとルシェルは兄妹という 
設定がありました。 


1しフ4し 
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キヤラクター 
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嘴今お 


身につけている防具は赤で統一して 
いる戦士。何とも派手なキャラクター 


▼ 人肉を食べる女性。シナリオ自体は没に 
なりましたがモデルは泣き女の原型に。 
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ヒキャラクター 3 





▼ 第二王女。 

右は"お忍び〃の姿。 
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王族が登場するともう少し"華"が 
あったかも…。 
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イストでは珍しく二枚目系なキャラクタ 
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▼ 盲目の巫女。 

ルナトウームで登場。 




节漆#) D ガ7て 

古身ル A 
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フイ _ ノレドマップ 


マンティコアの洞窟聖なる洞思 



システィアの家 


T 

苷 ir ギニヒ 


ど ：:所て_おきし 
古代の遠跡 でも俨ス了イ 

ファーグランド 
マウンテン 

フアーベル 






アルネリアル • フォーレスト 










花畑 

'«■ 





スほ访色勿 

逢 u で 
B 蛳 \TL ^ 

7 ルネ U アル 



^デートI軒 C ヒち私 t 


グレイブ 
丰ャニオン 


窠内板 


朽ちた慕 


炭焼き場 


テテ 


人 P の家 


案内板 


果榭圍 


•:沱 t ] 沘 
案内板 TTWU ハ X 
枯れ井戸 仨疋-? 


アルネリアルの廃屋 


气敛のィべ > tr 香 u 


^ zSAL ^rr^r 





案内板 





鉱山1 


S 簞 


X 



ヴァルヴォ 
£柢嬢抑 a:? 




ビーナヤ_卜 
スワンブ 


4 H> % 

フン：！， 


魔術師の洞窟路図 


魔術師の部屋 


B 


A 


迷:^ :ばユ ー 


スワンプ全体略図 



A へ 


B 


」行き止まり 


行き止まり 


出入リロ 


抜け道 


f 

辱痛 poW 



▲ 

島3 (石碑) 


對一膠‘霸__画 

マツバど，でも_0注__ 
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ミューア•ウァネツサ _ ピングリム•カリム 

ロンレト 

エイダ 

アミツシオ•ディー.デュー 
リーバツカ，クウィーダ 
サム 

ウォゼイク 

デイヴァ * ギルガウンド 
キッシュメン 


上フンュ/へ 








ブル亍ス 
ギンガム 

パスケス 
レビ 

ガインバルト•ドムレッド 

トリッチエリ-エミッド 



T " T へ 



ドウ〇成； 


■ . ^ ■ ，…… 




嫌金術師 ? Q > 

7 ミッシ W 





魚と酒瓶亭盗賊キルド 



波うち際 



岬の洞窟へ 


*冢 1 <0 /、 




鉱山 


L 

丨 


1 

d> 縣鼉\ 

1 

4 

■ 1 

j 

1 

\ 

1 

1 

! 

1 f 



\\ 


イラストレタ-め利哎说，二は:描ぃな發 u ? Ma と：: 32 し 3 * 

C りキ仍入才1卡1)卜座，て為ミ仨つ 

二ご0⑤会裘 56® ■&物まぐミ L / fe で■蕤， ZTJi{\^) § \x 
IT 孕!二; k リま a : 



①②③④⑤⑥⑦⑧⑨ 



①②③④⑤⑥ 
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"mm 

TT へ 



1 卜ーニヤ _ ダヤン • リヒタ ー ，ュ ースフ，ラ パン 

2 ゲド 

3 ニヤホ ー ル 

4 ウーバリ 

5 アルマ 


6 エアー 

7 コンス 

8 ェトセラ 


9 二_ヤ_オット ー 

10リヒャルト*ランチ■サンデイ^— • スージーミツキー 


11 テイエラ 

12 ロナルド 

13 

14 アー チェン 

15 クェ J レラノレ 

16 シューロウ 

17ボンネル 
18 

19自宅用 



ここも湖の塔からみで、いろいろお蔵入りになったシブリオが多々あり 
ました。 

リヒャルトもちっと登場が多かったのですが* • (スタッフが彼に肩 
入れしてるのは、あのポーズと無くなったシナリオによるところが大き 
いかも）リヒャルトとの恋愛イベントちありました。（無くなったけど） 
-m, ネタばらしをしておくと、彼を射止めるには、「紫光の聖騎士』に 
ならな:<てはならない（匆論、女性キャラで）んです。 

そ一すると、欲にかられて奴がバラ抱えて求婚してくるという、大笑い 
のイベントになっていたんです力ポツシブリオでは、お姬様に 
奴が求婚しているところを、ユーザーが望めば、リヒャルトからかっさ 
ら〇事ちできました。いや、いいキヤラですね。 
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汝 テ 


ファーべルへ 



1 カチユア■カトウーン•ウオルター*レッド•リ _ ス 

2 キール ステイン 

3 オルバス 

4 タウコウズ•ジム_ジエミー 

5 エイデム 

6 ウンヴ 

7 ポートル - イマーリ 

8 亍ュ Q ンデ 

9 グラッジ 

10 ジャステイ 


11 トートル 

12 マデリーン*へグム•ブライン 

13 ルーフアン 

14 ラムウタキ 
15ミルへイリア 

16グッズ_トゥーリア 

17 テュロンデ•リルケ 

18 マルク 

19 ベッツィ- 

20 エルメリア•フランソワ 

21 ラルフ 

22 

23イライナ 

24 ロドリゲス 

25 ラルフ 




ボツつたんですが、宿屋で食事が出ては？というのもありました。 
食べたちので、 いろんな効果が出るとかね。 

ここ、テテでは、テテポワール（洋梨のよ〇なちの_主にケーキなどに 
よく使われる）とい〇のが採れると、初期設定にありました。 

テテ横の果樹園はその名残です。 


まあ、ここは農産物の宝庫という事でしたので、実現していたらちよっ 
と面白かったかもしれませんね。（季節事 I こ出てくるメニューが違ってる 
などちしたかったな。） 
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暁の腕 


花畑に行って 
ゴブリン退治 



シーブスピック 


夕闇の経典 


シーブス■リングも 
探してみよ！ 


心して挑め！ 



至高の聖印 

| ママ•パ亍ィ 

いいがかり 

懸命に人助けし、 

誉められろ！ 

|親切には親切で 

WES を使え！！ 

▼ - 



II 


レッドの頼みを 
心して遂行せよ 




■■欲總_獅^ S 獅4脚;ミ- - 


:記 ■:! 

巧;释没: 

^my ■ : . : 


ベ;::::::::， 



.i7 > ■ »,• ."y I*■'i*-'■ "• 

: : :: L::: :七 &::: -： 


行方不明の靑年 

迷うくらいなら、無謀¢1 

事をするな！青年 


@刀の依頼 

イストリア巡りツア 

:..: 1 :通 _.憩 







ラシュアの貴族 





' : .. :、ぐへ. 

I ； . - 


* ■■_•:_■ - r■ ■ I ■. - u* ■."i »•；.■ I■■ ■ icoyro 

：*：'： ■ン: o：^：v：-：-：：*^： ■:■:ぐ: > m A : 


' ' ぶ 



コロツセオで 3 回 
勝利。メダル GET 


闇の使徒 


経典は装備！ 
バトルに備えよ！ 


折れた錫杖 


情報収拾に 
徹底せよ 


. ，へ 載 ， . 


藝: .. 卜 :. … 

:;マ::.:パ 
-:；，：. 


ぐ..ノ:ン 

JI :: 涵疆 


rn^mm 



•：：：：；； 




'，.舞興讀_囊も 

C ベ . O’*: C" 1 : 0C く 






_謹.：.:::: 


■. り ..•，■■■■ 

:十抑:ぺゃ:阳 

缀其浮&從誤. 
:;: :.. く. 


紫光の錫杖 

びば！人助け 

m 


i 地下 コロ ッセオ 1 

:: ：!：■：>■ :- 1 ； ；；-；；■.■；"■•；- ' mm :' : 嫩淡;:纪铊这3仿滞婿？^ ^：矽! 

1 帰路 1 

1金に困り、力試しでも ■ 


S したい時に、オススメ。| 

わがまま貴族 1 


r ラシュアへ」終了後 

仕事をめぐって 

リヒャルト屋敷へ。 

ファーべル冒険者 

▼ 

1ギルド限定もの 

j 対決 


1えらいとばっちりだ！ 

「 

1 病気の少年 


|:「ママ■パ丁ィ」を 

:讓衛: 

1クリア条件で発生 

『対決』終了後にギルド| 


の掲示板に載る。 議 


フンユ/へ 


當めてかかると 
痛い目に遭う！ 


震函疆 . フ.;:: 


踊り子 


『護衛』を終了後、ギル 
ドに仕事が入る。 


息子の行方 


議圍 


預かり物 


の 


穿 


「踊り子』終了後ンテ 
果樹園にて起動 

臓;.讎麵 :; n .…. 


悲劇の始まリ 




死を賭して 




海趨德 


晚の神官 


戦って勝利を! 


森を抜けて 

1盗賊ギルド マスター 


鍊金の書 


鉱山の主 

森を抜け 

情報 通になれ！ 


呪文を全て覚えて 

もらったものは 

許すまじ！レビ！！ 

ラシュアまで 往復 

クリア！！ 


いる事が条件 

身につけよ。 



死者の弔いにも、依頼は 
受けよ！ 



知恵を求める者 

至高の司祭 

神聖魔法を全て覚 
えている事が条件 

親切の鏡！！ 

クリア！！ 




騎士団長の依頼 


アツアツ夫婦 



エルフの賢者 


隠し通路は真ん中に… 


群がる怪物 


蹴散らせ蹴散らせ 


紫光の聖騎士 


ヴオルドの頼みを 
聞いてあげよ！ 



いざない 



「群がる怪物」終了後 
ラシュアにて起動 


魔王復活 


「魔王ザヴ x ルグ j 
をエンドし、 3 日後 
発生。 




Iffi ： 银 

jnt 


伝承の英雄だ 



紅の女豹 


めひよ 


： : _ :：r：:';o:-:V": 

:〇:! ::〇:-- 

, 、 : 〇 ■:' y .::•■■■■ 


> ： 0 ： » ：； i ：-： 

:?;猫 


輝 

1111 
的ぶ:::-::: 


議讎 



魔王ザ ヴェルグ 



白魔王と御対面 




新しき魔王 


悪に栄光あれ 
クリア！！ 



真なる魔王 


「魔王ザヴ I ルグ」クリア 
条件 


新たな英雄 


英雄に幸あれ 
クリア！！ 




魔界の冒険者誕生？ 
クリア！！ 


新たなる伝承の始まし J 


歴史に名を刻め 
クリア！！ 





































































































































































































































































暁の僧® 

メルドンが仲間に 

露天の宝石 

綱；心 

アイリーン以外の仲間 
の助力を！後は脱げ！ 

| * 戦士 | 

|ベルフインが仲間に|| 



モデル 

| 女盗賊 I 

バイトは素直に 

したがうべし！ 

1 イライナが仲間に 1 



| 女魔術師 

ホムンクルス 

|チヤイレンが仲間に 


貴族と細工師 


人の恋路に口を 
出すのも一興。 





ノ通:： ： . バ .. ： 


夜に歩く 




ファーべル冒険者 
ギルド限定もの 


鏡 


怪しい鏡を調べ、 
WES で対応。 


切ない想い 

ギルクリストに話 
かけるのが条件 


身 分違いの恋 

シャムロックに熏舌 
かける事が条件 



時間厳守。敵が強い 
心してかかれ！ 



邪魔くさい依頼人を 







禁断の魔導書 


:い.…： . 思輕戀猶 I 


しつけは厳しく 

I 夕闇の僧侶 I 


守りきれ！ 

___奪纖謹雪:::::::::...:: . i 


1 ミ1 —が仲間 1 こ 1 


▼ 


スラム街の子供 


脱走者 

アイアンメイデン 

地獄の花園 

お昼以降に発生 

] 至高の僧侶 j 

コアンに恨みがあ 

依頼人の安全第一 

悲劇的解決も、世の 

『構える J 『怒る JWES 

I アイりーンが仲間に| 

るのなら、今だ。 

これ優先で！！ 

中にはあるものだ。 

■招适洁誌兜 : :通遗:强结が;:::;：：品辟笆涅卜括 


|助力を請う者 

( 空家に潜む| 

1西を選択条件 1 

1南を選択条件 |i 


iis *™ 


死者の霧 

泣き 女 

メモをみつける事！ 
出口付近、要注意！ 

夜に入って、原因 
をつき止めよ！ 


あやしい仕事 


スリにすられて 
苦笑せよ。 



苦労の序幕 




▼ . 






鼸王の石版 

読める人に頼れ 



ダー クウ ィザード 


. .. : 


圓き4 


カゴの鳥 

ガ—ゴイル 

リヒャルトのワナ i 

r 踊り子 j をエンド 

条件で発生 

オッサンくさい町 

での依頼， 

騙されついでに最後圓 
まで踊るのもよし。議 


邪悪な存在に 
なりきれば吉。 

n^iHi 

闇の祭壇 

敵が強い。自信が 
ないなら辞める事 




壁に手を当てて進んで 
も無駄だ^感を信じろ！ 



盗賊の技能「盗む J を 
乱用！見つかって注意 
されても懲りずに盗め! 
クリア！！ 



知名度をあげ、好きな物 
と挨拶で友好を深め、 
デートを3度こなし、 
エンゲージリングを 
渡せば、たぶん成功！ 
クリア！！ 


_ 


平穏な日々 


町の中■外でゲーム時間 
でフ58日間うろつけ！ 
家に入る、町に入る 
町から出るで起動！ 
クリア M 




「親子_1クリア条件 
ヴオルドが来るぞ 



^4 


死黒の騎士 

母親 

フエリア選択で起動 
謎がわかる展開！ 

サリアを選択で起動。 
人妻好きなら選べ。 




一夜の護衛 


聖なる印 

親子愛にホロリ 

www 

ドラゴンへの第1歩 



▼ 

ルナトウー ム 


: 

OP の人物に会え！ 


▼ 

バトル準備を！！ 


白き御柱 


ラシュアの「テン』の 
像に話かけよ。 
いざ！ドラゴンだ！ 



ドラゴンスレイヤ 


新しい勇者の誕生 
クリア！！ 


StH ; オビース 

厂 | 

f 
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吟遊詩人 

『ムーン』 

吟遊詩人になるためには、ファーベルのムーンに弟子入りする事が必要で v 訪ねるとリュート，ハープ•フル_卜のいずれか 
の楽器を選択して、輝ける栄光の館で演奏の亍ストをすることになる。 

その 2 

新しい曲を作るためにアルネリアルのエルフを訪ね、ルビナスとサフィアの悲恋話を聞ぐその2人にまつわる洞窟に行き、 
專怒哀楽の演奏をするとルビナスとサフィアの物語が目の前で展開 u 見終わると『心と想い』という曲を演奏できるように 
なっている。 

『心と想い』 

『心と想い J] を覚えてラシュアで演奏すると、リヒャルト屋敷に強制連行される。そこにはアルフォンスという主人公の偽者が 
いて、演奏で対決させられる。当然、本物の主人公が勝ち、感動して泣いたリ t ャルトは偽者を屋敷から追い出すのだった。 

その4 

亍亍に移動した踊 y 子のチェルセスが酔っ払いにからまれて怪我をしてしまい，頼まれて代役として歩く迷宮亭で演奏する 
事になる。 

『英霊』 

『英霊 J で武器の貰えない吟遊詩人の主人公は、英雲に会うと書簡を貰える。その香簡にある塌所に行って3つのアイテム 
を入手してシス亍ィアの処に行くと伝承の英雄の話をしてくれ、『伝承の英雄』を演奏できるようになる。 

『夜会』 

主人公が吟遊詩人として名前が知られてくると、王宮から夜会に来て演奏するように命じられる。 

『心と想い』『伝承の英雄 J] を演奏すると王宮付き n 吟遊詩人になるように進められる。受けると王宮付き ffl 吟遊詩人となって 
ゲーム終了。 

魔術師 

『選択肢』 

ファーベルの魔術師ギルドに登録 U 上級を目指すとオットーが『マナ魔法』『幻覚魔法』『精踅魘法』を見せてくれて D その中 
から魔法を選べる予定でした。 ， ： 

その2 

主人公が悪い魔術師に間違われて、3日の猶予の内に本当に悪い魔術師を探さなければならなくなる。 

その3 

炎に関する魔法を持っているとトレント退治の仕事を依頼される。 

その4 

アルネリアル-フォーレストに行きたいと女性に頼まれて森に行くと勝手に井戸に向かってしまい、追いかけるとラミアに変身 
して襲ってくる 

その5 

沼沢地で行方不明になっている人物を探しに行く & 

その 6 

アルネリアル•フォーレストの廃屋でハーピーが騒いでいるのを退治する。主人公がぼやぼやしているとハービーが大量に 
現れるおまけつき。 

その7 

幻術士だと本物を見極める魔法があるので、ファーベルの黄族ギルクリトスに頼まれて屋敷の宝物に混ざったミミックを探す 

格闘家 

拳打その 1 

主人公が格闘家だとフォースが格闘戦を挑んでくる。戦いの後に「精進するのだ j と言って去る。 

拳打その2 

ラシュアの浜辺に行くど7才ースがコンボの練習をしている。話しかけると戯言として、戦いを挑んでくる。 

拳打その3 

冒険者ギルドにファーゲランドの探索の仕事があり、ファーグランドの洞窟に行くと岩に化けたサイクロプスと対決になる， 
負けそうになるとフォースが現れて助けてくれる a 勝つと拳打用の武器をくれる。 

奥義伝承 

フォースが行方不明になリ、名指しで主人公に探索の依頼がくる。ビーチャーズ.スワンプに行くと地下洞窟で足を怪我して 
いるフォースと出会う。2人で協力して外に向かうが、出口には大岩が立ちふさがる。フォースは怪我の為1度しかできない 
奥義を見せて主人公に教ぇてくれる， ：漏 

|拳打その5 

魔王復活が近くなると奥義が使えるようになったかをフォ_スが尋ね戦いを挑んでくるが、戦いの中でフォースは発作を起 
こし戦いは中断 & 「主人公は感じないか…この世の中に邪悪な力が満ち始めていることを。気を操る者なら感じる罟だ D 大 
いなる邪悪が復活しようとしていることに a 今の主人公になら邪悪に立ち向かう力がある。」と話し、魔王復活を示唆して去 
り、以後行方不明になる。 

盗賊 

その1 

, 

レッドから盗賊ギルドに秩序をもたらした前マスターのギルヴァルドが志望した洞窟で探し物をして欲しいと頼まれる。 

その時に、前マスターに姉弟がいたことを教えてくれる & 

その2 

小箱を手にしたレッドはギルガウンから追われて行方不明になる。そこにレッドから自分を探して欲しいと手紙が来る。 | 

レッドを探し出すとイライナにギルガウンドの罪が基かれた畜状を渡して欲しいと頼まれる Q 

暁の僧侶 

その1 

暁の神官から「力を見たい j と、ヴァルヴォに向かう途中で出るゴブリンに商人がお守りを取られたので取 y 戻すように命じ 

られる。 

その2 

ファーグランドの聖なる雫を閤の者が狙っていると聞かされ守りに行く。電擊 PSD のおまけに入っている内容です。 | 

至高の僧侶 

その1 

アルネリアル•フォーレストの井戸で怪我をしたと墟ばかりっいている少年達。本当に怪我をして戻れなくなっても誰も信用 
せず、主人公に探索の依頼をしてくる。本当の事として信用するかどうかは主人公次第。 


その2 

ファーべルのハッブル司祭から各地に魔王復活の際の協力要請の軎簡を預けられる。当然、間の者に狙われるが、うまく 
切リぬけると各地の協力を受けられるようになる Q 


おまけ. 

♦現 spfi ■黒き者』では主人公だけで行っていますが、ヴォルドが紫光の鎧を脱ぎ、市販の鎧を着て共に戦う予定でしたゎ 
♦現 SP 『群がる怪物』はラシュアのみ起きていますが、主人公のいる場所によって、ファーベルゃ亍亍でも起きる予定でした。 

•現 SP 『泣き女』でアイリーンを狙っているのはラミアでしたが、最初はインキュバスでした。 

•紫光の聖騎士になるには前述の『叙勲』も蹴らないとなれないはずでした。 

•主人公が女性だと最初の段階でリヒャルトが「自分のものになれ J と言っていますが、当初は本当にリヒャルトのものになってエンディングになってしまう予定 
でした。 ですが，あまりにもいきなリ過ぎる等々の意見があってあえなく消え去ったのでした。 

♦イストのエンディング曲ですが、本来はイタリア語の歌曲になる予定でしたが、予算の都合でカットされました & 曲も歌詞もあったのですけどね。 


家めめ霣叱 I 妁妁汉 W 







































































入魂 

ソウルメタルの武器は主人公が鉱石だけを入手、ヴァルヴォの鍛冶屋ガインパルドに加工してもらわないと武具にならないはずでした 

妖艷 

襲われている女性を助けると森の中の 轩家に招待されるが、正体はラミアで夜になると襲われる。 

闍の彫刻 

ラシュアの画家ア_チェンは閤の技術を手に入れ、ラシュアにモンスタ_を呼び出す。モンスターはいくら攻搫しても死なないので、源であ 

るアーチェンを倒さなければならない投定でした。 

駆け落ち 

魔術師のへグムがテ亍の町長の娘マデリーンと駆け落ちをしてしまい、それを引き戻しに行く。 

石男 

ヴァルヴオの鉱山の奥に石にな y かけた男がいる。近づくと主人公も石に変わってしまうのたが、途中で止めてくれる。その男はフシユアの 
贲族でマイトと名乗り、下ラシュアのエイダに呪いをかけられていた。この話にもリヒャルト様が出てきて、「ふふ〜ん、いい気味」と言ってい 

〇** し〕一。 

呪い 

マイトの依頼を受け、エイダに会うと「愛しいマ仆に他の女を近づけないように呪いをかけた。居場所を教えなさい！ J と迫ってくる。居塌所 
を教えると次の SP 『その後 J 1 に練き、教えないとバトルになる，勝っと生身に戻ったマイトがお礼をくれるというお話。 

その後 

SP 『呪い』でマイトの塌所を教えていると発生。数日後に下ラシュアのエイダを訪ねると、マイトを石像に UC 飾っていると首う e WES でクレ 
ームをつけるとバトルになリ、負けると主人公も石像にされ飾られ、勝つとマイトは生身に戻る。 

カモ探し 

現 SP 『観葉植物 J ] からっながる SP & ドゥーラを探しに 1 Jt ャルト屋敷に忍び込んだ主人公は見っかってしまい不法侵入と11われ、強制的に 
ビーチャーズ スワンプにカモを探しに行くように命令される。 

観葉植物2 

ドゥーラを手に入れていると、戦闘でピンチになると、精簋術師の少女グリ_ンが現れて助けてくれ、仲間になってくれる，当然、正体は 
ドゥーラで、現 SP 『 M 王ザヴェルグ』をクリア後にドゥーラがファーベルにいると、グリーンがドゥーラに戻って消滅する予定でした。 

ティノーの杖 

杖を持った敵に知能を奪われ、主人公は知能を取り戻すために戦う。 

一夜の恋人 

主人公が男で、各地に恋人がいるとサキュバスが女性に化けて主人公を誘い，ついていくと襲ってくる。 

ナゾの戦士 

謎の戦士に頼まれて、古老エルフのシスティアを探しに向かう。謎の戦士の正体は紫光の聖騎士ヴォルドの予定でした。 

ファイアクリスタ/レ 

フードをしている女性に頼まれて、アルネリアル•フォーレストの廃屋にファイアクリスタルを探しに行く。フードの女性の正体はテテの町長 

娘マデリーン。他にも仕事をくれる人になる予定でした。 

紛れ込んだ悪麗 

主人公の名が売れ始めると、ファーべルの貴族のパ ティに呼ばれる。そこに悪麻が現れ人々の中に紛れ込みそれを見つけて退治する 

敵討ち 

ウィンドとイライナが仲間にいる時にだけ起きる予定だった SP 。 ウィンドとイライナは義理の姉弟で、親の敵を探す為と、協力してくれる力 
ある人物を探していた。賴みを引き受けるとギルガウンドと対決する。 

魔力放出 

亍テに旅して来た貴族が具合を悪 a て、貴族の為に薬を探しに行く。しかし、薬を探して戻って来ると、突然現れた男が「ザヴェルグ様の 
為に死ね！ j と魔物に変身して襲ってくる。助けられる貴族はリヒャルト(笑）で、去リ際にキラリと目許を光らせる。この時の病気はリヒャル 
卜の体が魔界の因子を受け入れた為の拒絶反応でした。回復した事で彼は、魔界の黄族になるという伏線でした。 

叙勲1 

色々と冒険をこなし、王家の印象が良いと王宮騎士団に勧誘されるも、王宮騎士団から不満の声が上がり、3つの試練を行う寧になる & 
試練に打ち勝つと王宮騎士団に入団し、ゲームエンド。 

剥奪 

紫光の聖騎士になってから、依頼を断ってばかりいたり、悪い行いをしていると紫光の聖騎士ヴォルドが現れて、主人公の資格を剝奪しま 
す。その名残で、ゲーム中は悪いことをするとヴォルド卿が出てくるようになったのでした D 

村の途中の道 

亍亍からラシュアに向かう途中に発見し、追いかけるとゴブリンと対決することになる初期 SP 

ゴブリン退治 

『村の途中の道 J ] でゴブリンを退治していないと亍亍かラシュアで町長に退治を頼まれる。 

怪魚 

湖に怪物が出ているために漁に出られずに困っているので、それを助ける SP , 

消えた仲間 

“キャラクターは一般人とし T 残ってた y します。探してみよう！ 

ウィンド 

現 SP 『助力を請う者』で仲間になる予定でした，関連 SP 『沼沢地の射手か番最初にできたウィンドが仲間になる SP - ビーチャーズ•スワン 
プに行くとウィンドに会い、ゲフトとの戦いに蒔きこまれる。戦いに勝つと、今までの仲間が死んでいるウィンドは仲間になるのをためらうが 

、強い主人公を見て仲間になる a 

ウォゼィク 

『渇望』岬の洞窟からゲフトが大量に現れ、漁師のウォゼイクが戦いを手助けしてくれ、元戦土の彼は再び戦士に戻リ仲間になる事を望む。 

ドラグーン 

『魂の拳』レグネイアから鉱山で修行している格闘家卜 + ラグーンの様子を見てくるようにという依頼を受ける。鉱山でモンスターが現れ、助け 
ると修行が完成し、仲間になる。ドラグーンはフォースの弟子だという裏設定があった。 

マックス 

ファーべルの冒険者の宿にいるバレルヘルムを被った男は、戦士で仲間になる予定でした。 i 

へゲム 

亍亍の町長付きの魔術師。マデリーンとの仲を認めてもらう為に仲間に加わる予定でした。マデリーンが仕事をくれる SP を全て削除した 
為にへグムの存在も同時に消滅し、チャイレンが生き残ったのでした。 

ルシェルとルフェル 

マリエルを助けなかったリ、森で炎の呪文を使った y してエルフの好感度が低いと森を通り抜けにくくなる P その代 y に、変わり者のダーク 
エルフの双子のルシヱルとルフヱルが仲間になってくれる Q 

/\ — ス 

吟遊詩人の彼は、主人公が英雄になりそうだと目を付けて仲間になる予定でしたが、吟遊詩人のクフスが消えたので存在も消えました。 

リリア 

エルフの仲間です P 

バクス 

ドワーフの彼は、過去の失敗から飲んだくれていたが、ある事件をきっかけに戦士として復活する。 

消えた職業 
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弓術士 

『実戦』 弓技能を入手すると弓術士の先生ロッドが実戦を経験したほうが良いとゴブリン相手に戦わせてくれる， 

その2 素早い盗賊に困っている宝石屋に頼まれて盗賊退治をする，出てくる盗賊はコアンで、何度も投獄されたは、リヒャルトの 

お金で保釈されているのでした。 

その3 内容は現 SP 『行方不明の青年 J 1 でした D 

『競技大会』王宮で弓の協議会が行われる 9 4回の競技に勝ちぬくと優勝できる。ライパルはウィンドでした D 

『最後の試練』弓術土の先生であるロッドが、腕の上がった主人公と対戦する。勝つと免許皆伝で、ロッドの使う弓がもらえる。 
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イストリア没タナリオ .消えてしまつ S シナリオビ^ス似 T , SP ) を紹ひします。 （9 イト几は仮称) 


1 蛮族の女戦士 

主人公が、9歲〜！〇代前半で冒険者ギルドに行くと r 子供にゃ仕事はねぇ」とからまれる。そこに登場するのがべルフィンで、 I 

からんだ男を追い出した後に仲間になる予定でした。 

お花畑の少女 

ファーベル東の花畑に時々、少女が現れる。幾度か合うと仲良くなってデートできるようになり、ファーベル王の娘ティルフォーニアと 
分かる。イストリアの王になるための SP その1 I 

姫と冒@ 

ティルフォーニアと仲良くなると、冒険に出たいとお願いしてくる。イストリアの王になるための SP その2 

r 

現 SP 『リヒャルトの罠』で作ったサークレットが送られた辜でリヒャルトと結婚させられそうになった亍ィルフォーニアは主人公にどこかに J 

逃がしてくれるように頼んでくる。ここで依賴を断るとリヒャルトと結婚させられてしまうものの隠れながらも主人公を助けてくれるよう 
になる。依頼を受けた場合はエルフの森に身を隠すことになる 1 

姫の掃還 

『姫の家出』から、しばらくすると王宮から姫の捜索と結婚の中止のおふれが出る。亍ィルフォーニアに知らせると主人公と共に帰り 
主人公は一躇、時の人となる。あとはちよくちよくお花畑で密会を続けるとプロポーズされて主人公はイストリアの王になれます。 

エルフの迷子 

アルネリアル*フォーレストの廃屋から出てくるとエルフの子供マリエルがオークに追いかけられている。主人公が助ければ、エルフ 
と仲良くなリ、呼び出し方を教えてもらえ、無視するとマリエルは才ークに殺されてしまい、エルフに会えなくなる予定でした 1 

_ 

マリエルの父親ケビンが指輪を手に入れてから、おかしくなり行方不明になっている。マリエルに泣きつかれて主人公はケビンを探 
す事になる。ケビンを探し出せるとルフィールリングが手に入る。 1 

ルビナスとサフィア 

アルネリアル•フォーレストの隠れた場所にある、ルビナスとサフィアの悲恋を伝える洞窟 D 死してまで2つに別けられてしまった2人 
の為にサフィールリングとルフィールリンゲを合わせると洞窟が1つにな LJ 、 姿を現した 2 人に感謝されて2つの指輪を入手する。 

r 

リヒャルトし借金している父親の為にお金を払い[一行こうとする亍丁のミルへイリア。しかし、リヒャルトの私兵が邪魔している為[、行け 
ず、アルネリアル•フォーレストを通ろうと、主人公に護衛を依頼してくる q 報酬はミルへイリア自身 & 主人公が男の場合、無事，ラシュ 
アに着いて報酬を受け取ると、その後5ルへイリアに赤ん坊が産まれている D ある意味、リヒャルト以上に主人公がひどい人物になる 
かもしれない SP 。 | 

ぃたゎり 

于亍の町で子供にぶつかられて転んでしまった老人ラムウタキを助け起こしてあげると、お礼に昔使っていた盾をくれ、元戦±だった 1 

事がわかる SP ff 1 

ムーンライト 

夜にラシュアの展望台に行くとヴァンダル•レイクにある塔の窓辺に2つの赤い光が見える。紅い目の姫巫女 SP その1 

巡礼者 

黒ずくめの集団がファーベルにいると聞いて輝ける栄光の館に行くと変わった服装(巫女風)で盲（めしい）の少女アイシャと会う。 | 

紅い目の姐巫女 SP その2 J 

盲（めしい）の少女 

リ t ャルト屋敷の庭先に変わった服装の少女が立っているという噂がたち、行ってみるとアイシャがいる。何度か通って親しくなると、 

物心ついたときから、あるものに祈っている等々を話してぐれる。紅い目の姐^女 SP その3 


現 SP 『閣のシンボル J と『間の祭壊』は 1 つの SP でした。リヒャルト屋致の地下に入るには、血星石以外にも暗黒神の P —ブが必要で 
それを着ないと降りられない & 地下にはアイシャがいて暗黒神に祈りを捧げている。その彼女の本心が主人公に流れてくる。 

彼女は暗黒神の生贄なのだった。この後、現 SP 『湖の塔』につながり、塔の最上階で待っているのは姫巫女ただ1人でした， I 

pm 

現 SP 『夜に歩く』に出てくるウィンドには体の弱い妹がいて、その妹の為にファーグランドの聖なる洞窟に行くお話し。 

これで元気になると、ウィンドの妹と恋愛ができるようになる予定でした„ 

f 勇者あらわる 

亍テの果樹園にゴブリンが現れる。追い返したのは、グレードソードを背負ったガザ■ノヴァという自称勇者だった。彼はテテの町長 
于ロムに頼まれて、町に滞在する事になる Q 偽勇者 SP その1 i 

t 

テテの果樹圍を救ったガザだが、それ以降は活躍しない。調べて見ると、エルメリアの家に荷物を隠している。それはゴブリンの『皮 J 
だった偽勇者 SP その 2. 

行方不明の男 

果樹園にゴブリンが出てから行方不明の男がいた。探してみると、ガザに頼まれて皮を着てゴブリンに化けていた男ラルフが見つかる 
彼は、ガザが偽勇者であることを教えてくれる。偽勇者 SP その& 

偽りの勇者 

ゴブリンの皮を入手してラルフに会っていると、正体を暴かれたガザが主人公を亡き者にしようと戦いを挑んでくる。負けそうになった 
ガザはお金と引き換えに命を助けてくれるように頼み、主人公次第で結果が変わる。偽勇者の完結編。 

井戸から始まる@険1 

アルネリアル，フォーレストにある井戸に行くと、ファーベルから逃げてきた暁の教会の関係者を助ける。 

|井戸から始まる曾険2 

『井戸から始まる冒険1』で助けた人物から、ファーベルの暁の教会の神官コルドが閤の者に支配されていると聞き、教会に向かう e 
コルドを倒すと闇の者も姿を消し、代 y にドゥガンが教会の神官になる， i 

嫌な貴族 

現 SP 『あやしい仕事』から連続する予定だったお話。ヴァイポリーズを無くした主人公は、リヒャルトに命令されてアルネリアル•フォー 
レストに原石を探しに行かされる。現 SP 『リヒャルトの罠』につながる予定でした。 

真の魔術師 

現 SP 『アイアン■メイデン J でカトケーンが死んでいるとあの家に魔術師が住みつきます。強い魔道書を持っているのですが、魔術師 
嫌いで、行くと無理難題をふっかけて来ます。見事にクリアすると魔術師ギルドにも無い魔法が使えるようになる予定でした。 

落盤事故 

ヴァルヴォに行くと落盤事故が起こリ、残されたドワーフを助けに鉱山に向かう。その原因が現 SP 『ガーゴイル』につながる予定でした 

ストーカー1 

主人公が有名になると、宿屋に泊まるたびに怪しげな手紙が来るようになる。どんどんとエスカレトし、宿屋の前に動物の死体やら 
なんやらが置かれるようになる。ストーカーを突き止めてラシュアのクエルラルの家に行くと別な男が捕まって死にかけている。 

助けようとするとクエルラルが現れて対決。主人公が倒さなければ N クエルラルは勝手に崖から落ちてしまい，ストーカー2につながる 

ストーカー2 

クエルラルが崖から落ちていると発生し、主人公に対して好意を持っている人物が次々と眠りから覚めなくなる。クエルラルの呪いと分かり 
対決すると「仲間を助けたければ、私のものになれ」と脅しをかけてくる。クエルラルのものになるを選択すると画面は暗転し、ビチャク于ャ 
と仲良ぐよリ、呼び出し方を教えてもらえ、無視するとマリエルはオークに殺されてしまい、エルフに会えなくなる予定でした。もの（主人公） 

を食べる音がしながらエンド。倒せば、みんな呪いが解けて解決する。 

古代遑跡 

ファーゲランドの裾野にある遺跡跡にルーン文字で「我が名を唱えよ j と書かれている石版がある。読める人間が声を出して読むと 
全員がダメージを受ける罠が仕掛けてあるのだった 
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Theme of Estleia 


J】 100 

優雅に落ち着いて、しかしテンションを下げ過ぎず高揚し過ぎず、夕食の心配もしつつ感情を込めてあなたのために。 















































































































































































































































































































































































































































































































































































作曲澤口和彦 


logic @ drive . co.jp 




t 二 い，令^ぅ卜 

し M 戈 （7 上の ド ま V 連 争 ^"P ぐり ね 























































































































































































































































































































































































































































































































イストリアのファンの方もそうでない方も、こんにちは〜 
おいらは、藤村ひかると申します〜。 

『イストはこ〜して始まった！』を書きま〜す。 


それは、ある日の事でした〜。 

さる大プロジェクトのプロデューサー兼チームリ ー ダーにいつのまにかなつていたさる 
御仁は、たまたま NONOE N DO 6 4の研究開発をしているあおさんの所に行きました。 

特に親しいと言う訳でもないのに P S とどちらがポリゴンが出るか教えてもらつていた 
その御仁は、知りたい理由を話しているとお互いに 『 RPG の主人公は、プレイヤー自身』 
と考えていることが分かり、もともとあったあおさんの企画書を基礎に新たな企画書を作 


り出そうと言うことになりました〜。 

その方々は忙しい身だったので、週に1時間だけの打合せがスタート 
これが『イストリア』の始まりになったのでした〜。 


〇 


その後、次々と仲間を加えて仮称を『イストワール J として企画書が作られて、エライ 
人たちの承認を得てプロジェクトがスタートしたのでぇ〜す。 

しして正確にしようと、フランス語の講師の方に『あなたの物語』を訳してもらって『テ • 
ディべルセス•イストワ ー ル』と変更になったのです〜。 

ところがぎっちょんキリギリス。商標が取れない事がわかって、も〜たいへん！丨すっ 
たもんだのあげく苦労して、今のタイトルの『ウェルトオブ•イストリア J になつたので 


した〜。 

でもよく『ウェルト，“オブ’•イストリア J に間違われちやうのでした〜（丁—丁）。 

製作途中では、前述の大プロジェクトを作るように天のの声が聞こえたり、急に発表し 
なければならなくなったり、発売を遅らせる事が決定したり、スタッフが入院したりと盛 
y 沢山なプロジェクトでしたが業界を引退した今は、きっとこんな楽しいことには巡り合 
えないのでしようね〜 


いいスタッフに囲まれて、おいらは幸せでした〜（はあと）。 

今度は、同人ソフトに進出でもしようかな〜とか思っちゃったりなんかしちゃったりす 
ることのありおりはべりいまそがりってな感じで、おいらは去っていくのでした〜 

さ よ〜 なら〜 




STOP 素魚 



生魚の索での待ち步さ 
は、衛生上問題がある 

のでやめま L 』う。 

Tv シュア漁業組合》 



よぅ ) と思っていたのです。でも、そ 
のぅちのめり込んじやって、なんなら 
全土を股にかけた恋愛野郎になってや 
る ぜ…なんて考えち やって…。 

しかしですね、これで確認できたわ 
けですから、どんな罵詈雑言…たとえ 
ば「人でなし— 「暇人」 などなど… 
を言われたとしても、私は後悔してい 
ませんよ」 

容疑者の罪に対しての反省の色はな 
く、 今後展開される刑事裁判では、実 
刑の重きがおかれるとの大方の予想が 
たてられ ている。 


2 

I— 


费鲁•春著鲁鲁 




に「お誕生日おめでとう！はい、これ 
プレゼント受け取つてね H 」 と、高価 
な贈り物を受け取るはめにあい、容疑 
者のアイテムパネルがまんたんになつ 
てしまつた。 

困つた容疑者は、いったんテテまで 
引き返すと即座に宝石店へ駆け込み、 
彼女達からのプレゼントを売り捌いて 
しまう。しかし、その数が尋常でなか 
ったせいで店の主人が、ファーベル 

騎士団詰所まで届け出たため、事件が 
明るみにでたのだ。 

容疑者ナニワ=コイ=シグレは、こ 
の事件について全面的に認め、以降の 
ような自供まで始めた。 

「仕方なかつたんです。デバツグで 
恋愛イベントがきちんと成り立つてい 
るかを調べるつもりで、始めはファー 

ベルのみの女性を落とそう(恋人にし 
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イストリア史上最低な所業を犯した 
冒険者「ナニワ=コイ=シグレ」(男) 
は、某日、現行犯逮捕で身柄を拘束さ 
れた。 


〇 


罪状は結婚詐欺罪である 
シグレ容疑者は、イストリア全土 ( 
ファ-―ベル、テテ、ラシュア)におけ 
る女性(恋愛対象者)全てに、巧みな 
話術で近寄り、彼女たちの信頼を勝ち 
取ってなに食わぬ顔でのうのうと日々 
を暮らしていた。 

今回、この事件が発覚した経緯につ 
いてだが、某日は容疑者の誕生日であ 
ったため、いつものように女性達に近 

寄って話しかけたはいいが、そのたび 
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皆さん绐めまして、この度はイスト本を御赚入頂きまして、誠に fo りがとうござい 
ます。ブログラマの SHIMA と言います。 

イストでは、マルチシナリオシステム•村人&仲間の会話システム.各種ギルド 
のシステム等を担当しました。この本を購入して下さった方は v "イストリ アン(糸 
1广である事を前提にさせて頂きた I 、と思し、ます。 

今回、とりあえずファンブックと言う事を、イスト本製作スタッフから间っておりま 
すので、開発秘話& 懺悔 話を中心に行きたいと思います。 

ちなみに、以下の話は SHIMA の記慷を元に魯かれていますので、会話の詳 
細等が、正しい訳では無い事を御了承下さい。 


---開発秘話(失敗談)一一一一 

開発秘話その1:『吟遊詩人の生活』 

某月某日、イストスタッフスペースの一角で、主人公の職業の吟遊詩人につ 
いての 小ミーティングが行われて いた… ミーティングの趣旨は、 h 吟遊詩人の即 
興演奏システム•’ について である。面子は、 ディレクターのアオさん 、プランナー 


のタップくん、そして SHIMA である。 

アオ：「吟遊詩人なんだけど、他の RPG は無い要素の一つとして、即興演奏を 


入れたいんだよね j 
タップ：「そうですね J 
SHIMA : (コクコク） 

アオ：「で、タップや SHIMA の意見を聞きたいんだけど、良いアイデアは無 
い？ f 


タップ： I こう言うのは、どうでしょうか…(以下、即興演奏の説明 ) J 
SHIMA : (聞いている） 


暫 C お互いの意見のやり取りが行われる。 

SHIMA : 「そうだ！良いアイデアを思い付きました！！」 

アオ：「なになに！？ j 

SHIMA : 「いきなり演奏するんですよ！！ j 

アォ：「？ J 
タップ：「？ ？ j 

SHIMA ; 「イストには、プレイヤーの自発的な行為の一つで、他の PRG には無 
V 、要素に、 WES が有りますよね？ j 
ァォ:「うん J 
タップ：「ええ」 

SHIMA ; 「その WES のボタンに演奏を割り振って、 t 、つでもどこでも演奏が可 
能になるではありませんか！ J 

SHIMA : 「解りやすく説明しましよう。まず、私が主人公で、タップ君が村人ね J 
タップ：「ええ』 

SHIMA : (タップくんに近寄る)「主人公が村人に近付き、こうやって、 WES をす 
るかの様に演奏する訳です j と言いつつ、激しくウクレレを演奏する様な仕草を 
する 。 

アオ：1"…』 

タップ：「 . J 

SHIMA : 「そして村人は、「わぁっ！ ？なんですか貴方は？でも良い演奏です 
ね。これは演奏のお礼です j とか言って、驚きっつも主人公の演奏に感動し、施 
しをくれるのです。どうですか？ J 
アォ :( 爆笑） 

タップ:(爆笑) 

SH 1 MA : (すこし満足気味） 

と言った様なやり取りがありました。結局、その他諸般の事情により、吟遊詩人 
は日の目を見る事は無かったのですが、上記の様なバカバカな会話があった 
のは事実です。 


開発秘話その2:『詳しい人』 

某月某日、イストチームに来た (％2) SHIMA は、ディレクターのアオさんに呼 
び止められた。 

アオ：「今、年齢と慎重のスケーリング処理保3)をやってるんだけど 、 SH IMA 
なら、小学生くらし、の年齢が何センチくらし、の身長か解るよね？ j 
SHIMA : 「いけませんよ、アオさん。その様な質問のされ方だと、まるで私が、 
小学生に詳しいみたいではありませんか J 
アオ :( 爆笑中） 

タップ ：「… J (机が、アオさんの右隣なので、会話が聞こえており笑いを堪えてい 


る〉 

もと：（笑 V 、ながら) 「 SH [ MA くんって、小学生に詳しかったんだ？ j 
SHIMA : 「いっ、いいえ！とっ、とんでもない！！ j 

その後、この場を取り膳うには、かなり時間がかかった事を書いておきます。 
開発秘話その3:『結婚して下さい』 

某月某日、ィスト開発も山場を迎え、地獄の様なデバッグが続く毎日を過ごして 
るイストスタッフ。これは、チーフデザイナーのタケさん(既婚者)が、恋愛システム 
めデバッグをしてし、る時の話である。 

タケ：「 SHIM 八くん、ちょっと良い？ J 
SHIM 八：「何でしょう？ J 

タケ：「ラルク後4)とマルスぼ5)って、結婚出夹ない人物深6)なんだよね？ J 

SHIMA : (データを見て、確認してから〉「ええ、そのハズですけど、何か？ J 

タケ：「私、結婚しちゃった！ J 

SHIM 八：「なんですと！！ J 

タケ：「ほら _( (と言って、結婚シーンを見せる） 

SHIMA : 『ガーン！そんな . --J 

急いで、修正作業を行う SHIM 八。暫くして… 

SHIMA : (バグを修正して意気込んでおり、声が大きい)「タケさん！」 

タケ：「なあに？ j 

SHIMA : 「もう一度、結婚して下さい！ J 
爆笑するイストスタッフー同。 


ァォ ：（ 笑いながら)「仕事中に大胆だな、しかも人妻に j 
開発秘話その4:『裏切り物』 

某月某日土曜日、この日会社は月に数日ある、半日出社の日だった。そこで昼 
食を取るため、 SHIMA とてるる〜は札幌にあるスープカリー(※ァ)の店に來て 
いた。 

注文をすませ、暫くして… 

SHIMA : 「楽しみですね」 

てるる〜：「そうだね 〜 J 

と、その時、不意に店の扉が開き、新しい客が入って来る。 

SHIMA & てるる〜：「「あっ JJ 

アオ：「やっぱりここだったか … j 

と、アオと数人のイストスタッフが入ってくる。 

アオ ：（ 同じテーブルに座り)「会議から帰って来て、飯を食べに行こうとてる 
る 

〜さんと SHIMA を誘おうと思って捜したら居なレ、んで、もとさんに聞いた 
ら、 

「二人でご飯を食べに行った j と聞いたんで、ここだと思って急いで追いかけて 
来たんだよね J 

SH 1 MA : 「でも、アオさん、いらっしやらなかったじやないですか 〜 j 
アオ：「すこし位待ってくれていても良いのに、この裏切り者 j 
SHIMA : (シクシク） 

昼食が終了し、仕事場に戻って来た一行， 

アオ ：( 情けない声で)「もとさ〜ん、 SHIM 八が裏切って、俺をほっといて スーブ 
カリーを食べにいったんだよぅ 〜 J 

もと：（笑いながら)「…そう…、もう、アオくんが嫌になったんじやない？ j 
SHIMA : 「そんな … J 













アオ： 「この 裏切り者め！ J 

SHIMA : (号泣) 

ええ、暫くの間は、スープカリーの話が出る度に言われ続けました。 

---嫌悔站- -— 

懺悔話その1:『シナリオ総数』 

イスト開発当初は、シナリオピースは約200近く有りました。もちろんシナリオ 
は既に完成しており、あとはプログラミングするだけだったのですが、納期等の関 
係で大幅にカットされ6事に…すみませんでした。 

懺悔話その2:『仲間』 

上記、懺悔話その1と重複するのですが、イストは始め仲問キャラクターが10 
人以上いる状態でした。もち I ろん、男女とも平均的おりさらに、ダークエルフやド 
ワーフ等もいる、パラエティにとんだ面子だったのです。上記と同様の理由により、 
今の形になりました。 

現在のウインドは、その名残です。本当はあの後に、仲間になった様な記憶 
があります e …すみませんでした。 

懺悔話その3:『仲間と恋愛 J 

当初は、仲間との結婚恋愛も出来る予定だったのですが、仲間はシステム■キ 
ャラクター性共に特別だったので、作業が間に合わず没になりました。 

…ええ、解って V 、ますとも。皆さん、すみませんでした。 

うおおお おつ、 チヤイレン！結婚してくれ一！！（魂） 


イストのコンセプトとして、主人公がプレイヤー自身であると言う事を、掲げて 
いる訳ですが、ここで、 SHIMA 個人が、イストで目指したコンセブトを皆さんに 
知って頂こうとおもいます。っまらないお話ですが、おっき合い下さい。 

■オリジナルの、本格ファンタジー RPG である事。 

露出の多い鐙等が登場する、ファンタジーは巷に溢れ帰っていたので、原点 
回帰を目指しました。 

•仲間が仲間らしい事。 

命令できず、街に入ったら自分で行動しする、独自の人格をもってる。それでい 
て変にでしゃばらず、存在かんも有る。それが、 SHIMA の理想とする、仲間で 
す。 

仲間に関しては、スタッフ内でもめた事がありましたが、 SHIMA の我促を聞 
いて頂きました。そのおかげで、今までに無ぐューザーの皆さんが満足出来る 
仲間が出来たと思っています。スタッフのみなさん、本当にありがとうございまし 
た。 

_まともなシナリオでの完全フリーシナリオである事。 

既存の RPG でのシナリオ分岐は、結局同じルートになる。2>シナリオが破綻 
する。 3) シナリオ&ゲーム自体のボリュームが極端に少ない。 4) 全ぐ面白みの 
無いシナリオ。のいずれかだったと思っている SHIMA は、ちゃんとしたお話のシ 
ナリオの、結末が複数あり、ボリュームも十分にある。そんな、フリーシナリオのゲ 
ームを作ろうと言う目的がありました。 

もちろん、全てを満足出来た訳ではありませんが、一石は投じることが出来た 
のでは、と思っています c むろん、紫竜さんの努力と協力があった事は、言うまで 
でもありません。 


っと何とか、お茶を濁してみたりして(汗） 

懺悔話その4:『バグ』 

ここではお話出来ませんが、シナリオピースの勧め方によっては人物の生死 
に矛盾が出る場合があります。余り騒がれていない(マイナーゲームだから)ので 
良かったのですが、非常に悔しい思いでです。 

一一—一才'々バレ倩報-- 

.餺天の宝石のシナ! i オビースは、是非 f 中間をっれてチャレンジして下さい。 
それぞれの性格に応じた、個性的なリアクションが楽しめます。シナリオピース 
の最中にも、仲間の編成は可能なので、是非、仲間全員のパターンを試して見 
て下さい。（金銭的にも得ですし〉 

•仲間に対して酷 V 、行いを統けると街に入った時に、仲間が離反します。 
本来は、良い行いでは無いのですが、一度は見てみる事をお勧めします。 

_ドウーラの食事は、いくら与えても何も起こりません。本当は色々考えていたの 
ですが、実現出来ませんでした。（って懺悔コーナじや無いですね） 

•英霊のシナリオビースも、仲間毎にリアクションが違います。是非 t お試し下さ 


•魔王の石板のシナリオピースも、仲間毎にリアクシ3ンが違います。しかも v 成 
長の具合のよっても変化します。全ての仲間が、成長によってリアクシヨンが変 
化する訳ではありませんが… | 

イ中間は自分の所持金をもっており、街に入った時に、自分で買物を行います 

〇 

自分に買うものが無くても、有る程度のシナリオピースをこなして報酬が溜った 
時は、街に戻ると良いでしょう。仲間がすぐに死んでしまう人は、気を着けてみて 
下さい。 

" —^ _最後に^- —— 

色々あったプロジェクトですが、無事完成し、こうして皆様の御手もとに届け 
られた事は、 SHIM 八にとって非常に嬉しい事であります。ましてや、中には、 
熱烈に愛してやまない事方もいらっしゃる訳ですから、プロのゲームクリエイタ 
一としては、 この 上ない幸せを、皆さんに与えて頂えて頂いているわけです。 こ 
れ で、50 万 本と か 売れていたら、もう最高ですね。 


上記、 SHIMA 個人のコンセプト、完全な形では無いにしろ、とりあえず形にな 
ったのではないかと思っています。現在、イスト2を作成出来る立場ではありませ 
んが、上記コンセブトをあきらめた訳ではありません。時間に余裕が出来たら、上 
記コンセプトを踏襲した RPG を、個人で製作したいと思っています。また、その 
時にでもお会 V 、できたらと思って V 、ます。 

では〜 

-&意 一一一一 

: HU * SON より一部好評発売中のパーソナル RPG 『ウェルトオブ•イストリ 
ア』を心より楽しんで下さっている方々。はあ〜本当にありがとうございます m し 
Jm この言葉は、某 HP より引用させて頂きました。 

※ム当時はまだ他のチームで、他のプロジェクトの終了間際だったのだが、次 
に入る事が決まっていたイストチームに、気分転換に来ていた。 

糸3:年齢や身長■体重によって、主人公のポリゴンが延び縮みする処理。 

※か※5:ファーべルの二人の門番の一人。 

※…既に実験された方もいらっしゃるとは思いますが、イストはシナリオの破綻 
を防ぐためと I NPC のキャラクター性保持の為、一部の人間とは、恋愛が出来な 
い仕様になっております。期待して下さったユーザーの皆さん、本当にすみませ 
んでした。 

糸7 :スパイスをふんだんに使用した、スープ状のカレーです。とてもおいしいの 
で、お勧めです。 
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3 D マップを主に手がけた者です〜。 

普通マップを作る時って、シブリオが決まって配置が決定してから作る事が多いのですが、イストは 
先にマップが先行して' シナリオをそれに合わせたといろ結構珍しい （？） 切り方でしだので' 〔シ 
ブリオの方は大変苦労されたよラでしたが）ボツった企画がマップ上でまだ残ってたり、そんな気は無 
くててきと一にやっちゅた事が後で『あれってイベントが起こるの？』とか質問されたりしましたの 
で' そういうのも含めましてここでちょっと裏話や表に出てこない設定のお話なんかちしてみよろと思 
います。読みづらいのですが、興味ある方はお付き合い< ださい。 

■フィールドマップ…一応、気候による地域差をつけようとして、ファーベルニ北海道■テテニ東京 • 


ラシュア=沖縄といろ設定で考えてたのですが、1日かからずに行けるとこてそん 
なに差がでるわけないんですよね〜。でも、そう思っていただけると嬉しいかも。 

あとはファーべル近くにある廃屋、あれはなああ一^-んにちありませ 

風景が寂しかったので置いたんですが（かな0後のほろで付け足したし）後でい 
ろいろ聞かれたりしまして、ちよつと困りました。 r 二） 


镰街マップ…ファーベル-ここは広すぎましたね〜、すみません。個人的には楽しかったんですが。 

ちなみ c 占い屋のシモンの方で同性のキャラクターの相性を占ってちらろととってちサ厶 

い気持ちになれますよ。 

テテ-初期の設定では、露店がたくさんあったのですが、見づらいなどの理由で無くなっ C 
しまいました。歩く迷宮亭の横にあるのはその名残ですね。 

上ラシュア-テンの像の噴水は地下から魔法で汲み上げてます。誰の魔法かは不明。 
ドラゴン関連だったかちしれない？7 (テンじやなかったと記憶してますが. •） 

下ラシュア-ここには船はありません。〔あったら湖の塔に行けちやうし）主 I 波打ち際 

辺りで魚を採ってます。 

ヴァルヴ;! r _ ここは地下にあんですが、それっぽくなってませんね • ■ (反省） 

真中あた0の木は根っこなんです C ;: ) 

鍛冶屋の所には水路（暗いので判り匚<いですが）があ 1 



■ダンジョンマップ…何が嬉しいって、迷つてほしいところで 


迷ってもらえる事です。（アルネリアル 
とか魔術師の洞窟なんかは特に） 


ここが1番無くなったシナリオが多いとこ 
でしだ:ので、削られたマップもいくつかあ 
りました。アルネリアル近くの井戸の近く 
にもあったんですが**。（:シナリオとダ 
ンジョンの仕様が面白かつたのでちよつと 
残念。） 


艿吝 a 巧碑發？ヒ m 句^(サ 
决 iz 薄 ri 体 I りのト 

しス * 



最後に…イストを気に入って<ださった方へ。 

イストは、全スタッフが本当に作りたくて作った、楽しんでできたソフトでした。 一 

ですから、プレイした方に面白かったと言っていただけた時は、正直、今まで作ってきた中でち特し 5 宫し 
かったです。綴扁は出る事はないかもしれませんが、こういうソフトもあったんだという事を記憶の片隅 
にも置いていただけたら1スタッフとして幸いです 。どうもあり がとラございました。- 




















本 0 は、イストリア•フアンブックを手にしてくだ 
さって、ありがとうございます。 

私は、紫竜と言うしがないライターです。 

何を書こうかと色々考えた結果、『ィスト2は、こう 
したいと思っていた』にすることにしました。 

しばらく、お付き合いください。 

〇その1 

世界は、イストから100年後の世界。 

平和に なって いる イストは 王様も代替わり してい 
ます。 

今度の主人公はイストのデータ 1 —があれば、主 
人公の子孫として遊べる。 

しかも各種設定が増え、肌の色を変えたりヒゲ 
を付けたりできて種族はエルフやドワーフも選べ 

る！ 

最終的な敵は、魔界の王。 

テテの町の噴水から下り、魔界に向かう。その 
途中に出てくるのは、イストに出てきた魔王。実 
は中堅クラスの敵でしかなかった。 

主人公は魔物を滅ぼす為に魔界の王と戦う。 
もちろん、他のエンディングもあり。 

そし C " 、イスト 3 ではついに暗黒神ロキフエルン 

と対決する。 

〇その2 

始まりは、この本にある小説の『向こう側の世 

界』。 

聖騎士が納める王国と魔術師が納める王国の 
2大王国に分かれているが、とりあえずは平和な 
世界。 

太陽の神を信仰する聖騎士王国に属すると僧 
侶の呪文を唱えられる『聖騎士』になれ、月の神 
を信仰する魔術師王国に属すると魔法を使える 
『士（サムライ』になれる。主人公の行動次第では、 
さらに双方の上のクラスの『ロード』になれる。 

ちなみに太陽の神はイストで言うところのシュラ 
ル ディーンで月の神は ロキフエルン。 月の神は主 

に傭兵たちが信仰する。 

それは月の神がモンスターを生み出すからこそ 
自分達の糧が生まれると言う思想から。 

また話の進め方で、聖騎士王国や魔術師王国 
と対決することも。 

どちらともうまく付き合っていると、邪悪な魔法 
使いが現われ、世界の中心にある湖に居を構え 
られてしまう。 

邪悪な魔法使いを倒すと主人公は世界の王と 


なってゲームエンド。 

あるアイアムを手に入れるとイストリア にも行ける 
ようになる。 

イスト3では、どちらかの世界を選択してスタ 1 —卜 
できるなどなど。 

『どちらの場合でも、当然リヒャルトはリヒャルト2世 
として登場予定でした（笑)』 

こんなイスト2は、どうでしょうか？ 

当初では、イスト2、イスト3とシリーズ化が決定 
して!/、たのですがイスト自体がさほど売れなかっ 
たことや諸般の事情で残念ながら、続編は無いと 
思 V ヽます。 

スタッフも約3分の1が H 社からいなくなってい 
ますから(笑)。 

紙面も尽きてきましたので、この辺で失礼させ 
ていただきます Q 

願わくば、イストリアを買ってくださった皆さんが 
満足していただけて、きっと最初で最後のイストリ 
アの同人誌にも満足して楽しんでいただけるよう 
に。 























MyEsdeia 


ちよっと遅くなったけど、イス売おめで卜！関わってきたスタッフと、遊んでくれた皆と、それ之自 
分に贈りたV、です。も滿売して力ち-^半も経っんですね ) 科、なあ… 

イス降作り始めたのは発売日力もほぼ2年前。会社に企画すのも大変だったけど、制慨正直 
言っつ;〇り纥マルチシ^リオって大変なんだよね。結局2年間、土日もほ从ど休 S ずに朝 
力^^中まで作ってた感じ。でも自分が'^たV淳やってたし、すご\、楽し力りたですケドね ^ 

ても、私の^ス H« 想は、制作開始日よ％ずっと前賊始まってV、ました 

私の^ストの原点河可かと言えば、故言わなく饥わ㈣ますよね 。 そ5です、テーブルトーク RPG 
です。 

私トブルトーク RPG にはまったのは、もう以上前はり对れ: jjx{i ご存知峨り、一人の 
ゲームマスターが世界を作り、数人のフVイヤーが自分のキャラクタをその世界の中で動させて遊ぶ 
ものです。自分たちの世界や歴史を自分たち自身で作って行くところ條しレ、ですよね „ 学生時代^ち 
今までずっっづけ'牲_こ醒 2ペースで狐でましだ 

実は、イス世界の中{淑テテの町鄉く迷宮亭もこの頃にで^たものなんです。祇迷宮亭 j 
と wa* がら良いネーミングセンスだと思ってますぞそれ力ち紅の女■伝説の英雄達 k 学生仲間で 
紙ですこキャラクタをベースにして作っ fcA / C す。前とおお動ぬ設就けで、詳細な設定はイ 
スト}こ合树讀更されすけどれ 

それ0ち紅の女豹〇て主人公を助けるすばら U 峰ャラクタけよって*すけど、当時は明るくて軽率 
なキャラク祀った^です。で^、さすがに伝説の英雄^れ あねぇ…6 b あ、最初のデモって見て 
もらえました？タイトルでしばらく待0てるげモが始まるんですけど、そのうちの1っ滩説の雛の話 
けょっていて、ちょっとだけこの変を意識して作ってます 。 あ?:こをプログラムしたのが W ょんで、見てい 
如りた人は是非見てぐ d、 さいね一！ 

勸ザーム業界に入ったのはイスト滩り放り: fci ちです 。 放も今があり 
ますし、雜です 。 それにアン^- H0 鹏ではイスト2を期射る W 圧倒的に多くて劇&麵し 
XV、針。 

イスト2は残念なが嫌況的より難 U 、んで T。 で M ストチームのスタッフ fit 高だったし、仕事 
も楽し力^〇た 。 また！/、つカイストチームで何力非れる日がくれば良レ、なあ. _ •なんて 1ノ^じみ思ってます 
けどれ 
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